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Resumo:

A presente pesquisa investigou o papel das tecnologias digitais e da Educacdo 4.0 na inclusdo escolar de
alunos autistas. Por meio de uma abordagem bibliogréafica, foram analisadas fontes como livros, artigos
cientificos e documentos oficiais, buscando compreender como essas ferramentas podem adaptar o ensino as
necessidades individuais dos alunos autistas. A pesquisa identificou que a Educacéo 4.0 oferece oportunidades
Unicas para personalizar o ensino, proporcionando ambientes mais acessiveis e inclusivos. As tecnologias
digitais, como inteligéncia artificial e realidade virtual, facilitam a comunicacdo, intera¢do social e
aprendizagem desses alunos. No entanto, para maximizar esses beneficios, € crucial garantir o uso ético e
equitativo dessas tecnologias, com apoio de profissionais qualificados em educacdo inclusiva. Assim, a
Educacdo 4.0 e as tecnologias digitais representam uma promissora via para a inclusdo escolar de alunos
autistas, desde que aplicadas de forma responsavel e consciente.
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I. Introducéo

No contexto histdrico, a preocupacdo com a inclusdo de alunos com deficiéncia remonta as primeiras
iniciativas de educacdo especial, que visavam garantir oportunidades educacionais igualitarias para todos. No
entanto, foi apenas com o advento da Educacdo 4.0 e o uso crescente de tecnologias digitais que se abriram
novas perspectivas para a inclusdo escolar de alunos autistas. A Educacéo 4.0, caracterizada pela integracdo de
recursos como realidade virtual, inteligéncia artificial e aprendizado adaptativo, oferece oportunidades Unicas
para adaptar o ensino as necessidades individuais desses alunos, promovendo uma educagdo mais acessivel,
personalizada e inclusiva SILVA; SOBRINHO, 2020).

A busca pela inclusdo escolar de alunos autistas ganha cada vez mais relevancia na contemporaneidade,
refletindo uma mudanca significativa nas expectativas da sociedade em relacdo a educacdo. Os alunos autistas
sdo parte fundamental dessa discussdo, uma vez que enfrentam desafios Gnicos no ambiente escolar devido as
suas necessidades especificas de aprendizagem e interagdo social. Entre os desafios, destaca-se a adaptagdo do
ambiente escolar para atender as necessidades individuais desses alunos, garantindo que recebam o apoio e os
recursos adequados para seu desenvolvimento académico e social (FIGUEIREDO; LOPES; MANSUR, 2023).

Nesse contexto, as tecnologias digitais emergem como ferramentas promissoras para promover a
inclusdo escolar de alunos autistas. Através do uso de aplicativos, softwares educacionais e dispositivos
interativos, é possivel personalizar o processo de ensino-aprendizagem, adaptando-o as caracteristicas e ritmos
de aprendizagem de cada aluno autista. Essas tecnologias ndo apenas oferecem recursos de apoio especificos,
como também proporcionam novas oportunidades de comunicacdo, interacdo e expressdo para esses alunos,
contribuindo para sua integracéo e participagdo ativa na vida escolar (GOMES; NOGUEIRA, 2023).

Frente ao exposto, esta revisdo de literatura busca explorar como as tecnologias digitais e a abordagem
da Educacéo 4.0 podem contribuir para a inclusdo escolar de alunos autistas. Através de uma analise critica das
praticas educacionais e dos impactos das tecnologias digitais na experiéncia de aprendizagem desses alunos,
pretende-se ndo apenas elucidar os beneficios dessas ferramentas, mas também identificar desafios e
oportunidades para promover uma educacgéo verdadeiramente inclusiva e equitativa.

Il. Materiais E Métodos

A pesquisa foi conduzida por meio de uma abordagem bibliografica, que se caracteriza pela anélise e
sintese de informagdes provenientes de diversas fontes bibliogréaficas, incluindo livros, artigos cientificos e
documentos oficiais. Essa metodologia foi selecionada devido & sua capacidade de proporcionar uma
compreensdo abrangente e aprofundada do tema em questdo, que se refere a inclusdo escolar de alunos autistas e
ao papel das tecnologias digitais nesse processo.

Para realizar a pesquisa bibliografica, foram realizados levantamentos em plataformas académicas
amplamente reconhecidas, como Scielo, Scopus e Google Académico, além de repositdrios brasileiros, visando
obter uma variedade de perspectivas e informagdes atualizadas sobre o0 assunto. A escolha dessas plataformas se
deveu a sua credibilidade e a diversidade de materiais disponiveis, que abrangem diversas areas do
conhecimento relevantes para a pesquisa.

Durante o processo de pesquisa, foram adotadas leituras flutuantes, que permitiram uma exploragéo
inicial do material disponivel e a identificacdo de estudos e documentos pertinentes ao tema. Essa abordagem foi
fundamental para orientar a busca por informac8es relevantes e contribuir para a definicdo dos principais
conceitos e tendéncias relacionados a incluséo escolar de alunos autistas e ao uso de tecnologias digitais nesse
contexto.

Apds a selecdo dos materiais relevantes, foi realizada uma andlise qualitativa dos estudos escolhidos,
envolvendo a sintese dos principais conceitos, argumentos e evidéncias apresentadas nos textos. Essa analise
critica contribuiu para extrair informagdes pertinentes, identificar padrdes e tendéncias e compreender as
diferentes abordagens adotadas por pesquisadores e profissionais da area, fornecendo assim uma base solida
para a construcdo do conhecimento no campo da incluséo escolar de alunos autistas.

I11. Resultados E Discussoes
Educacao 4.0 e tecnologias digitais
A Educacdo 4.0, também conhecida como a quarta revolucdo educacional, surge como uma resposta as
demandas da sociedade contemporanea, marcada pela rapida evolucdo tecnoldgica e pela necessidade de
preparar os alunos para os desafios do século XXI. Essa abordagem educacional propde a integracdo estratégica
de tecnologias digitais avancadas, como inteligéncia artificial, realidade virtual, aprendizado adaptativo e big
data, no ambiente de ensino-aprendizagem (SILVA; SOBRINHO, 2020).
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As tecnologias digitais desempenham um papel fundamental na Educacgdo 4.0, proporcionando novas
formas de interacdo, colaboracdo e personalizacdo do ensino. Por exemplo, a inteligéncia artificial pode ser
utilizada para analisar o desempenho individual dos alunos e oferecer atividades e recursos adaptados as suas
necessidades especificas de aprendizagem. Da mesma forma, a realidade virtual e aumentada podem criar
ambientes imersivos e interativos, permitindo que os alunos explorem conceitos complexos de maneira mais
concreta e envolvente (SILVA; SERRA, 2023).

Além disso, as tecnologias digitais facilitam a criacdo de ambientes de aprendizagem mais flexiveis e
acessiveis, possibilitando que os alunos acessem o contetdo educacional de forma remota e personalizada.
Plataformas de ensino online, recursos educacionais digitais e aplicativos méveis oferecem oportunidades de
aprendizagem auténoma e colaborativa, ampliando o0 acesso a educacdo e proporcionando maior flexibilidade
aos estudantes (COSTA et al., 2020).

No contexto da inclusdo escolar de alunos autistas, as tecnologias digitais desempenham um papel
ainda mais relevante. Elas oferecem recursos e ferramentas especificas para atender as necessidades individuais
desses alunos, auxiliando no desenvolvimento de habilidades sociais, cognitivas e comunicativas. Por exemplo,
aplicativos de comunicacdo alternativa e aumentativa podem facilitar a expressdo e interacdo dos alunos
autistas, enquanto softwares educacionais adaptativos podem personalizar o ensino de acordo com suas
preferéncias e ritmos de aprendizagem (FRAZAO; NAKAMATO, 2020).

Assim, a Educacdo 4.0 e as tecnologias digitais representam uma oportunidade Gnica para promover a
inclusdo escolar de alunos autistas, oferecendo recursos e estratégias inovadoras para atender as suas
necessidades especificas. No entanto, é importante garantir que essas tecnologias sejam utilizadas de forma
ética, responsavel e inclusiva, considerando sempre o contexto individual de cada aluno e as orientagdes de
profissionais especializados em educacdo inclusiva (BRAGA; SILVA; PEDROSA, 2021).

Transtorno do Espectro Autista (TEA)

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é uma condicdo neuroldgica caracterizada por padrBes de
comportamento e interacdo social atipicos, alem de interesses restritos e comportamentos repetitivos. Os
sintomas do TEA podem variar amplamente de uma pessoa para outra, resultando em um "espectro" de
manifestacBes clinicas que podem ser leves, moderadas ou graves. Essa diversidade de sintomas faz com que
cada individuo com TEA seja Unico em suas caracteristicas e necessidades (PROENCA et al., 2019).

Os principais sintomas do TEA incluem dificuldades na comunicag&o verbal e ndo verbal, dificuldades
na interacdo social, interesses restritos e comportamentos repetitivos. Algumas pessoas com TEA podem
apresentar atrasos no desenvolvimento da linguagem e dificuldades em compreender e expressar emogGes. Além
disso, € comum que pessoas com TEA tenham dificuldade em interpretar pistas sociais, como expressdes faciais
e linguagem corporal, e em estabelecer e manter relacionamentos interpessoais (PROENCA et al., 2019).

Outras caracteristicas frequentemente associadas ao TEA incluem hipersensibilidade sensorial,
dificuldades de coordenacdo motora e padrdes de comportamento ritualisticos ou estereotipados. Por exemplo,
uma pessoa com TEA pode ser hipersensivel a estimulos sensoriais como luzes brilhantes, sons altos ou texturas
incomuns, o que pode causar desconforto ou ansiedade (SCHIRMER, 2020).

Além disso, comportamentos repetitivos, como balancar as maos, alinhar objetos ou repetir palavras ou
frases, sio comuns em pessoas com TEA. E importante ressaltar que o TEA é uma condigdo complexa e
multifacetada, que pode afetar o funcionamento cognitivo, emocional e comportamental de uma pessoa de
maneira significativa. No entanto, cada individuo com TEA possui seus proprios pontos fortes e desafios, e
muitos sdo capazes de levar uma vida produtiva e satisfatéria com o apoio adequado da familia, da escola e da
comunidade (SCHIRMER, 2020).

No contexto educacional, é fundamental compreender as caracteristicas do TEA e desenvolver
estratégias e recursos especificos para atender as necessidades dos alunos autistas. 1sso inclui a criagcdo de
ambientes de aprendizagem acessiveis e inclusivos, o uso de abordagens pedagdgicas diferenciadas e o apoio de
profissionais especializados em educacdo inclusiva. Além disso, o uso de tecnologias digitais pode desempenhar
um papel importante no apoio ao aprendizado e no desenvolvimento de habilidades dos alunos autistas,
oferecendo recursos personalizados e adaptativos para atender as suas necessidades individuais (SILVA,;
SERRA, 2023).

Oportunidades da educacéo 4.0 e tecnologias digitais para a incluséo escolar de alunos autistas

A Educacdo 4.0 e as tecnologias digitais oferecem uma variedade de oportunidades para a incluséo
escolar de alunos autistas. Uma das principais vantagens é a capacidade de personalizar o ensino para atender as
necessidades individuais de cada aluno. Softwares educacionais adaptativos e plataformas de aprendizagem
online permitem oferecer atividades e materiais de ensino adequados ao nivel de desenvolvimento e estilo de
aprendizagem de cada aluno autista, permitindo-lhes progredir em seu prdprio ritmo e receber suporte adicional
sempre que necessario (FIGUEIREDO; LOPES; MANSUR, 2023).
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Além disso, as tecnologias digitais proporcionam recursos visuais e interativos que facilitam a
compreensdo e representacdo de conceitos para alunos autistas, muitos dos quais sdo aprendizes visuais.
Ferramentas como videos educacionais, animagoes, infograficos e aplicativos interativos tornam o contetdo
mais acessivel e significativo, permitindo que os alunos explorem e manipulem informagdes de maneiras que
sejam mais compreensiveis e cativantes (COSTA; COSTA; VIEIRA JUNIOR, 2023).

No que diz respeito a comunicacédo e interagdo social, as tecnologias digitais oferecem aplicativos e
ferramentas que facilitam a comunicacdo ndo verbal, a expressao de sentimentos e a interacdo social para alunos
autistas com dificuldades nessa area. Aplicativos de comunicacdo alternativa e aumentativa (CAA) permitem
que os alunos se comuniquem por meio de imagens, simbolos ou texto digitado, enquanto plataformas de
aprendizagem online e redes sociais proporcionam oportunidades para interagcdes sociais estruturadas e
moderadas (GOMES; NOGUEIRA, 2023).

Além disso, as tecnologias digitais oferecem ferramentas para avaliagdo continua do progresso dos
alunos e feedback personalizado. Plataformas de aprendizagem online e softwares de avaliacdo adaptativa
permitem que os educadores monitorem o desempenho dos alunos em tempo real, identifiquem areas de
dificuldade e adaptem as atividades de ensino de acordo com suas necessidades especificas. Isso possibilita
oferecer suporte individualizado e intervencbGes direcionadas para maximizar o aprendizado e o
desenvolvimento dos alunos autistas (LINHALIS et al., 2024)

A Educacdo 4.0 e as tecnologias digitais representam uma oportunidade significativa para a incluséo
escolar de alunos autistas, proporcionando recursos adaptativos, personalizados e acessiveis que podem ajuda-
los a alcancar seu pleno potencial educacional e desenvolvimental. No entanto, é essencial garantir que essas
tecnologias sejam usadas de maneira ética e equitativa, com o apoio de profissionais qualificados em educacéao
especial e inclusiva, para promover uma educacdo verdadeiramente inclusiva e equitativa (FIGUEIREDO,;
LOPES; MANSUR, 2023).

IV. Concluséo

Na contemporaneidade, a Educacdo 4.0 e as tecnologias digitais tém se destacado como catalisadoras
de mudancas significativas no cendrio educacional, especialmente no que tange a incluséo escolar de alunos
autistas. A Educacdo 4.0, marcada pela integracdo estratégica de avancos tecnolégicos como inteligéncia
artificial, realidade virtual e aprendizado adaptativo, emerge como uma resposta as demandas de uma sociedade
em constante evolugdo. Esse novo paradigma educacional propicia ndo apenas a personalizacdo do ensino, mas
também a criagdo de ambientes de aprendizagem mais flexiveis e acessiveis, 0 que se revela crucial para atender
as necessidades individuais dos alunos autistas.

A tecnologia digital se mostra como uma aliada fundamental nesse processo, oferecendo recursos e
ferramentas especificas para auxiliar no desenvolvimento cognitivo, social e comunicativo desses alunos.
Através de softwares educacionais adaptativos, plataformas de ensino online e aplicativos méveis, torna-se
possivel oferecer um suporte individualizado e intervengdes direcionadas, permitindo que os alunos autistas
avancem em seu proprio ritmo e recebam o apoio necessario em cada etapa do processo educacional.

Além disso, as tecnologias digitais proporcionam oportunidades Gnicas para aprimorar a comunicacdo e
a interacdo social dos alunos autistas. Aplicativos de comunicacdo alternativa e aumentativa possibilitam a
expressdo e a comunicacdo de sentimentos de forma mais acessivel, enquanto plataformas de aprendizagem
online e redes sociais oferecem ambientes estruturados para interacGes sociais moderadas. Essas ferramentas
ndo apenas ampliam as oportunidades de participacdo dos alunos autistas na vida escolar, mas também
promovem o desenvolvimento de habilidades sociais essenciais para sua integracdo na sociedade.

Contudo, para que essas oportunidades sejam plenamente aproveitadas, é fundamental garantir que as
tecnologias digitais sejam utilizadas de maneira ética, inclusiva e responséavel. 1sso requer o envolvimento de
profissionais qualificados em educagdo especial e inclusiva, bem como o estabelecimento de diretrizes claras
para a sele¢do, implementacéo e avaliagdo das tecnologias utilizadas no ambiente educacional. Somente dessa
forma sera possivel promover uma educacgdo verdadeiramente inclusiva e equitativa, que atenda as necessidades
individuais de todos os alunos, incluindo aqueles com transtorno do espectro autista.
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