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Resumo:

O objetivo desta pesquisa foi analisar as potencialidades na utilizagcdo de softwares para o ensino em LIBRAS
nas escolas. A pesquisa utilizou uma abordagem de revisdo integrativa da literatura, conduzindo um
levantamento de dados no Google Académico e na base de dados Scielo com palavras-chave especificas
relacionadas a "softwares", "ensino", "LIBRAS", "inclus@o", entre outras. Os critérios de incluséo estabelecidos
focaram em artigos cientificos brasileiros escritos em lingua portuguesa, completos e publicados entre 2022 e
2023. A analise dos dados foi realizada em duas etapas: uma primeira etapa de triagem com base nos resumos e
titulos, seguida por uma avaliagéo detalhada da relevancia e contribuicao dos artigos selecionados para o tema
da pesquisa. Como resultado, obteve-se uma amostra composta por quatro artigos cientificos. A partir das
reflexfes dos estudos analisados, percebe-se a relevancia da utilizacdo de softwares no ensino de Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS) nas escolas, evidenciando seu potencial significativo para promover a incluséo e
o desenvolvimento dos estudantes surdos. A expansdo tecnoldgica na educacdo oferece uma variedade de
recursos digitais que nao apenas despertam a curiosidade dos alunos, mas também facilitam o processo de ensino
e aprendizagem. Os softwares especificos para o ensino em LIBRAS tém o poder de superar lacunas no ensino
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de disciplinas para alunos surdos, promovendo o bilinguismo e respeitando as diferencas entre os sujeitos. A
aplicacdo de metodologias inovadoras, como a Sala de Aula Invertida (SAI) e a gamificacdo, demonstrou
vantagens significativas, incluindo maior dinamismo e engajamento dos alunos. No entanto, ha espaco para
melhorias, como uma abordagem mais detalhada dos softwares disponiveis e programas de formacéo docente
para aproveitar todo o potencial das tecnologias digitais. Em resumo, esses estudos oferecem insights valiosos
que inspiram a busca por praticas educacionais mais inclusivas e eficazes, destacando o papel dos softwares e
tecnologias digitais como recursos pedagdgicos essenciais para promover a aprendizagem e a inclusao de todos
os alunos.

Palavras-chave: LIBRAS; Tecnologias digitais; Educacao; Incluséo escolar; Softwares.
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I. Introducéao

No cenario atual, as tecnologias digitais tém protagonizado uma transformagdo sem precedentes em todas
as esferas da sociedade. A ubiquidade dos smartphones, aliada ao avanco da inteligéncia artificial, redefiniu a
sociedade. A internet global possibilita 0 acesso instantdneo a um vasto universo de informagfes e recursos,
promovendo uma revolugdo na comunicacdo, no trabalho, na aprendizagem e no entretenimento. Além disso, a
computacdo em nuvem e o armazenamento de dados em larga escala impulsionam a eficiéncia e a produtividade
de empresas e organizac@es (LIMA et al., 2023).

Nesse cendrio, a educagdo inclusiva emerge como uma necessidade premente em um mundo cada vez
mais digitalizado. A tecnologia desempenha um papel fundamental na promocdo da incluséo educacional,
oferecendo ferramentas e recursos acessiveis para alunos com necessidades especiais. Plataformas de aprendizado
online e aplicativos educacionais sdo desenvolvidos com recursos de acessibilidade, como leitores de tela e
legendas, garantindo a participacdo plena de todos os alunos no processo educacional. A educacéo a distancia, por
sua vez, amplia as oportunidades de aprendizado para estudantes com mobilidade reduzida ou em &reas remotas,
que antes encontravam barreiras para acessar 0 ensino (LOCKMANN; KLEIN, 2022).

No contexto das tecnologias e educacdo inclusiva, destaca-se o potencial dos softwares para o ensino da
Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). A LIBRAS é a lingua natural da comunidade surda no Brasil e sua incluséo
no ambiente educacional é fundamental para garantir uma educacdo verdadeiramente inclusiva e acessivel para
todos. Nesse sentido, softwares educacionais podem desempenhar um papel crucial ao oferecer recursos
interativos e didaticos para o aprendizado da LIBRAS (ARAUJO; OLIBEIRA, 2021).

Esses softwares podem incluir videos, jogos, exercicios praticos e até mesmo tutoriais que auxiliam tanto
alunos surdos quanto ouvintes no aprendizado e na pratica da lingua de sinais. Além disso, essas ferramentas
podem ser adaptadas para atender as necessidades individuais dos alunos, permitindo um aprendizado
personalizado e eficaz. A integracéo de softwares de reconhecimento de voz também pode facilitar a comunicagao
entre alunos surdos e ouvintes, promovendo a interacéo e a inclusdo dentro e fora da sala de aula (CARVALHO;
MANZINI, 2017).

Assim, o0 objetivo desta pesquisa foi analisar as potencialidades na utilizacdo de softwares para o ensino
em LIBRAS nas escolas. A partir disso, espera-se contribuir para o desenvolvimento de estratégias educacionais
mais inclusivas e acessiveis, que valorizem e respeitem a diversidade linguistica e cultural presente nas escolas
brasileiras. Ao fornecer subsidios tedricos e orientagcBes praticas, esta pesquisa visa auxiliar educadores,
desenvolvedores de softwares e formuladores de politicas pablicas na criacdo de ambientes de aprendizagem
verdadeiramente inclusivos, onde todos os alunos tenham a oportunidade de alcancar seu pleno potencial
académico e pessoal.

Il. Materiais E Métodos

A pesquisa foi conduzida por meio de uma reviséo integrativa da literatura, escolhida devido & sua
capacidade de sintetizar e analisar amplamente as evidéncias disponiveis sobre um determinado tema. A
justificativa para esta abordagem se deve a necessidade de explorar o potencial dos softwares para o ensino em
LIBRAS de forma abrangente, considerando as diferentes perspectivas e contribui¢fes apresentadas na literatura
cientifica.

O levantamento de dados foi realizado no Google Académico e na base de dados Scielo, utilizando
palavras-chave especificas e descritores de busca como "softwares”, "ensino”, "LIBRAS", “inclusao”, entre
outros, combinados com operadores booleanos AND e OR para garantir uma busca abrangente e precisa.

Assim, foram estabelecidos critérios de inclusdo para a selecdo dos artigos, os quais incluiam: serem
artigos cientificos, de origem brasileira, escritos em lingua portuguesa, completos, gratuitos, associados ao tema
de interesse e publicados entre os anos de 2022 e 2023. Foram excluidos outros tipos de estudos, como teses,
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resumos de congressos e revisdes bibliograficas, a fim de focar especificamente em artigos cientificos relevantes
para a pesquisa.

A andlise dos dados foi realizada em duas etapas distintas. Na primeira etapa, foram realizadas leituras
dos resumos e titulos dos artigos identificados na busca inicial, visando selecionar aqueles que atendiam aos
critérios de inclusdo estabelecidos. Na segunda etapa, os artigos selecionados foram lidos na integra e avaliados
quanto a sua relevancia e contribuicdo para o tema da pesquisa. Como resultado desse processo, foi obtida uma
amostra de 4 artigos cientificos que foram considerados pertinentes para a investigacdo sobre o potencial dos
softwares para o ensino em LIBRAS nas escolas.

I11. Resultados E Discussdes
Quadro 1. Artigos selecionados

Autores Objetivo Metodologia Conclusdo
Araljo, Avaliar como foram as Revisdo de A utilizagdo de softwares para o ensino em Lingua Brasileira de
Gongalve producdes cientificas de literatura Sinais (LIBRAS) nas escolas apresenta diversas potencialidades
se 2018 a 2022 relacionadas aos que podem contribuir significativamente para a incluséo e o
Guedes recursos didaticos aprendizado dos estudantes surdos. A expansao tecnolégica na
(2023) tecnoldgicos e assistivos na educacdo proporciona uma vasta gama de recursos digitais que
pratica docente do Ensino de despertam a curiosidade e facilitam o processo de ensino e
Quimica (EQ) para surdos aprendizagem. A presenga de softwares educacionais especificos

para o ensino em LIBRAS pode ser uma ferramenta fundamental
para superar as lacunas existentes no ensino de disciplinas como
Quimica para estudantes surdos. 1ém disso, esses recursos
tecnolégicos podem fomentar a filosofia do bilinguismo,
promover a troca de saberes e respeitar as diferengas entre os
sujeitos, construindo assim um ambiente educacional mais
inclusivo e acessivel para todos.

Vargas e Analisar como ensinar Pesquisa O uso de softwares para o ensino de LIBRAS em escolas
Canto LIBRAS por meio da sala de qualitativa oportunizou a aplicacdo de uma sequéncia didatica autoral e
(2022) aula invertida e tecnologias multimodal para o ensino da lingua para alunos ouvintes. A

digitais da informac&o e metodologia escolhida foi a Sala de Aula Invertida (SAL),
comunicagao. aplicada em um contexto de ensino hibrido. A utilizacdo dessa

metodologia, potencializada pelas Tecnologias Digitais de
Informag&o e Comunicacéo (TDIC), proporcionou vantagens
quanto ao dinamismo, aproveitamento do tempo e
desenvolvimento da autonomia dos alunos. O acesso a diferentes
formas de visualizacéo do conteddo, especialmente por meio de
videos, se mostrou eficaz, com alunos com maior acesso a rede e
ferramentas digitais demonstrando um maior desenvolvimento de
autonomia e engajamento nas atividades propostas. Essas
observacdes realizadas pela docente esperam contribuir ndo
apenas para a continuidade da aprendizagem de LIBRAS por
ouvintes, mas também para incentivar outros profissionais e
pesquisadores a buscar ferramentas e metodologias significativas
que aprimorem as praticas de sala de aula e contribuam para uma
educagdo mais sélida e inclusiva. A pesquisa sugere que o
trabalho docente é um ciclo constante de aprender e ensinar,
incentivando a busca por aprimoramento e inovag&o nas préaticas
educacionais.

Andrade Analisar a utilizacdo do Pesquisa A utilizaco do aplicativo Kahoot no ensino de LIBRAS revelou
etal. software kahoot como qualitativa potencialidades significativas. Este recurso proporcionou uma
(2023) ferramente no ensino de maior interagao entre aluno/professor e aluno/aluno,
LIBRAS transformando o professor em um mediador do aprendizado. O

Kahoot mostrou-se um aliado importante no desenvolvimento de
ferramentas que auxiliam nos processos de ensino, aprendizagem
e aplicacdo da Lingua Brasileira de Sinais. A gamificagéo,
proporcionada pelo Kahoot, foi identificada como uma
ferramenta que auxilia no processo de aprendizagem de LIBRAS
e na mudanga dos métodos utilizados atualmente nas instituicoes

de ensino.
Maquieira | Analisar as contribuicdes da Pesquisa- As reflexdes deste estudo destacam potencialidades significativas
,Senae Rede Conecta KaT para o intervencéo na utilizacdo de softwares para o ensino em LIBRAS nas escolas.
Schlemm ensino em LIBRAS nas aplicada A anélise da pratica pedagdgica da LIBRAS em diferentes
er (2022) escolas contextos geograficos e as interagdes proporcionadas pela Rede

Conecta KaT revelam que a tecnologia digital pode ser uma
ferramenta poderosa para potencializar a aprendizagem da lingua
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de sinais brasileira. A Conecta KaT apresenta uma organizagéo
que permite a construgdo de aprendizagem conectada a vida,
incentivando a inovagéo educacional. No entanto, é observado
que a aproximagao da educagéo com as tecnologias digitais ainda
esta em estagio inicial, destacando a necessidade de programas de
formagéo docente que promovam a criagdo de novas
metodologias e praticas pedagdgicas. A pesquisa-intervencdo
realizada revela a eficécia das interagBes em rede para
acompanhar as experiéncias dos participantes, suscitar saberes
linguisticos biculturais e engajar em a¢des comunicativas em
LIBRAS. Além disso, a experiéncia com elementos visuais e
jogos pode aproximar os ouvintes da aprendizagem da LIBRAS,
valorizando tanto a cultura surda quanto a ouvinte.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

O artigo de Araujo, Gongalves e Guedes (2023) aborda a utilizagdo de softwares para 0 ensino em Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS) nas escolas, destacando suas potencialidades para a incluséo e aprendizado dos
estudantes surdos. A expansédo tecnoldgica na educagdo é mencionada como um fator crucial, proporcionando
uma ampla gama de recursos digitais que despertam a curiosidade e facilitam o processo de ensino e
aprendizagem. Os autores ressaltam que a presen¢a de softwares educacionais especificos para o ensino em
LIBRAS pode ser uma ferramenta fundamental para superar as lacunas existentes no ensino de disciplinas como
Quimica para estudantes surdos.

Além disso, é destacado que esses recursos tecnoldgicos podem fomentar a filosofia do bilinguismo,
promover a troca de saberes e respeitar as diferengas entre os sujeitos. Os autores enfatizam que isso contribui
para a constru¢do de um ambiente educacional mais inclusivo e acessivel para todos os alunos, independente de
suas necessidades especificas. A argumentacéo apresentada no artigo sugere que os softwares para o ensino em
LIBRAS ndo apenas auxiliam no aprendizado da lingua de sinais, mas também promovem uma cultura de respeito
a diversidade e valorizacéo da identidade surda.

No entanto, o texto poderia ser enriquecido com exemplos especificos de softwares educacionais
disponiveis para o ensino em LIBRAS, bem como estudos de casos ou evidéncias empiricas que demonstram 0s
impactos positivos dessas ferramentas no aprendizado dos estudantes surdos. Isso ajudaria a fortalecer a
argumentacdo e a tornar o texto mais robusto academicamente. No geral, o artigo oferece uma visdo importante
sobre o potencial dos softwares em LIBRAS para promover a inclusdo e o aprendizado dos estudantes surdos,
mas poderia se beneficiar de uma abordagem mais detalhada e fundamentada.

Vargas e Canto (2022) investigaram o uso de softwares para o ensino da Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS) em escolas, especificamente através da aplicacdo de uma sequéncia didatica autoral e multimodal
destinada ao ensino da lingua para alunos ouvintes. A metodologia empregada foi a Sala de Aula Invertida (SAI),
implementada em um contexto de ensino hibrido, onde a integracdo das Tecnologias Digitais de Informagéo e
Comunicacédo (TDIC) desempenhou um papel fundamental.

A pesquisa destacou que essa abordagem metodoldgica proporcionou vantagens significativas, como
maior dinamismo e aproveitamento do tempo de ensino, além de promover o desenvolvimento da autonomia dos
alunos. A utilizacdo de recursos multimodais, especialmente videos, permitiu aos estudantes acessarem o contetido
de maneiras diversas, contribuindo para um maior engajamento e autonomia na aprendizagem.

Os resultados obtidos sugerem que alunos com maior acesso a rede e ferramentas digitais apresentaram
um desenvolvimento mais expressivo de autonomia e engajamento nas atividades propostas. A pesquisa ressalta
que essas observacdes realizadas pela docente tém o propésito de ndo apenas fomentar a continuidade da
aprendizagem de LIBRAS por ouvintes, mas também de inspirar outros profissionais e pesquisadores a buscar
ferramentas e metodologias inovadoras que contribuam para uma educacdo mais inclusiva e eficaz.

A partir dessas constatacdes, 0 estudo reforca a importancia do trabalho docente como um ciclo constante
de aprender e ensinar, enfatizando a necessidade de aprimoramento continuo e busca por préaticas educacionais
mais significativas e inclusivas. Essa pesquisa evidencia a relevancia do uso de softwares e tecnologias digitais
como recursos pedagogicos potenciais para promover a aprendizagem e inclusdo de todos os alunos,
independentemente de suas caracteristicas individuais.

Andrade et al. (2023) investigou o uso do aplicativo Kahoot no ensino da Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS), destacando diversas potencialidades significativas dessa ferramenta. Observou-se que o Kahoot
promoveu uma maior interacdo tanto entre aluno e professor quanto entre os proprios alunos, transformando o
papel do professor em um mediador ativo do processo de aprendizado. Essa dindmica de interagdo contribuiu para
um ambiente de ensino mais participativo e colaborativo.

Uma das descobertas relevantes foi a identificagdo do Kahoot como um aliado importante no
desenvolvimento de ferramentas que auxiliam nos processos de ensino, aprendizagem e aplicacdo da LIBRAS. A
gamificacdo proporcionada pelo aplicativo mostrou-se particularmente eficaz, sendo reconhecida como uma
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ferramenta que ndo apenas engaja os alunos, mas também os motiva a aprender de forma mais dindmica e
interativa.

Além disso, o estudo ressaltou que a gamificacdo proporcionada pelo Kahoot tem o potencial de
promover mudancas nos métodos de ensino atualmente utilizados nas instituicdes de ensino. Essa abordagem
inovadora pode revitalizar o ensino de LIBRAS, tornando-o0 mais atrativo e acessivel para os alunos, ao mesmo
tempo em que promove uma aprendizagem mais eficaz e envolvente.

Autores como Magquieira, Sena e Schlemmer (2022) oferecem uma analise profunda das potencialidades
da utilizacdo de softwares no ensino de Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) nas escolas. As reflexdes destacam
a relevancia da tecnologia digital como uma ferramenta poderosa para potencializar a aprendizagem da lingua de
sinais brasileira, especialmente quando considerada em contextos geogréaficos diversos.

Assim, uma das principais descobertas do estudo foi a analise da pratica pedagdgica da LIBRAS em
diferentes contextos geograficos, juntamente com as interaces proporcionadas pela Rede Conecta KaT. Essa
analise revelou que a tecnologia digital pode desempenhar um papel fundamental na criacdo de ambientes de
aprendizagem conectados & vida, incentivando a inovacdo educacional e possibilitando uma educagdo mais
inclusiva e acessivel.

No entanto, o estudo também destaca que a aproximacao da educacdo com as tecnologias digitais ainda
estd em estégio inicial. Isso ressalta a importancia de programas de formacao docente que promovam a criacao de
novas metodologias e praticas pedagdgicas, garantindo que os professores estejam adequadamente preparados
para aproveitar todo o potencial das tecnologias digitais no processo educacional.

A pesquisa-intervencdo realizada pelos autores revelou a eficacia das interagBes em rede para
acompanhar as experiéncias dos participantes, suscitar saberes linguisticos biculturais e engajar em ag0es
comunicativas em LIBRAS. Além disso, a experiéncia com elementos visuais e jogos foi identificada como uma
estratégia eficaz para aproximar os ouvintes da aprendizagem da LIBRAS, valorizando tanto a cultura surda
quanto a cultura ouvinte.

IV. Concluséo

Considerando as reflexfes apresentadas pelos estudos abordados, fica evidente a importancia e o
potencial significativo da utilizacéo de softwares no ensino de Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) nas escolas.
A expansdo tecnoldgica na educacdo proporciona uma ampla gama de recursos digitais que ndo sé despertam a
curiosidade dos alunos, mas também facilitam o processo de ensino e aprendizagem, promovendo a inclusdo e o
desenvolvimento dos estudantes surdos.

Os estudos destacam que os softwares educacionais especificos para o ensino em LIBRAS tém o
potencial de superar lacunas existentes no ensino de disciplinas, como Quimica, para alunos surdos. Além disso,
enfatizam que esses recursos tecnoldgicos podem fomentar a filosofia do bilinguismo, promovendo a troca de
saberes e respeitando as diferencas entre os sujeitos, o que contribui para a construcéo de um ambiente educacional
mais inclusivo e acessivel para todos os alunos.

A aplicacdo de metodologias inovadoras, como a Sala de Aula Invertida (SAI), potencializada pelas
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC), demonstrou vantagens significativas, como maior
dinamismo, aproveitamento do tempo de ensino e desenvolvimento da autonomia dos alunos. Além disso, a
gamificagdo, proporcionada por aplicativos como o Kahoot, mostrou-se eficaz para promover o engajamento dos
alunos e tornar o ensino mais atrativo e acessivel.

No entanto, é importante ressaltar que ainda ha espaco para aprimoramentos. Os estudos poderiam se
beneficiar de uma abordagem mais detalhada e fundamentada, com exemplos especificos de softwares
educacionais disponiveis para o ensino em LIBRAS e estudos de caso que demonstram 0s impactos positivos
dessas ferramentas no aprendizado dos estudantes surdos. Além disso, destaca-se a necessidade de programas de
formacdo docente que promovam a criagdo de novas metodologias e praticas pedagdgicas, garantindo que 0s
professores estejam preparados para aproveitar todo o potencial das tecnologias digitais no processo educacional.

Em suma, os estudos analisados oferecem insights valiosos sobre o potencial dos softwares em LIBRAS
para promover a incluséo e o aprendizado dos estudantes surdos. Ao enfatizar a importancia do trabalho docente
como um ciclo constante de aprender e ensinar, esses estudos inspiram a busca por préaticas educacionais mais
significativas e inclusivas, evidenciando a relevancia do uso de softwares e tecnologias digitais como recursos
pedagogicos potenciais para promover a aprendizagem e inclusdo de todos os alunos, independentemente de suas
caracteristicas individuais.
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